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GraphGrid

Fiir Zeichnungen in Zeilen-, Spalten- und Zellenformaten

Der GraphGrid ist eines der intelligenten Werkzeuge fiir das TactiPad. Neben dem freihdndigen
Zeichnen konnen Sie mit diesem Zubehor Zeilen, Spalten, Quadrate oder ein Koordinatensystem in
zwel oder drei Dimensionen erstellen. Mithilfe der Gummibénder in und um das GraphGrid lassen
sich "Millimeterpapier" und "Koordinatensysteme" flexibel auf das TactiPad setzen. Bei der
kreativen Zeichnung oder bei der Verwendung fiir Spiele oder Hausaufgaben kdnnen Sie Querver-
bindungen in Tabellen, Unterschiede zwischen dem Vorder- und Hintergrund oder Raumproportionen
herausarbeiten. Der Trigonometrie-Tool wird verwendet, um grundlegende trigonometrische
Funktionen wie Sinus, Cosinus und Tangens Wellen und Angaben dieser Werte zu zeichnen.

Einzelheiten zum GraphGrid

Das GraphGrid ist ein Rahmen, welcher auf dem TactiPad wie ein Bilderrahmen platziert wird.
Gummibinder welche von links nach rechts und von oben nach unten iiber den Rahmen gespannt
und bilden die Achsen und Linien des Millimeterpapiers.

Entlang der Innenkante sind in einem regelmafigen Abstand von 1 cm kleine "Haken" angeordnet.
Entlang der Auenkante des GraphGrid wurden Vertiefungen mit einem Abstand von 1 cm gemacht.
Etwas breitere Indikationen markieren 5 Zentimeter Abstinde. Die Positionen der Haken und
Vertiefungen entsprechen exakt der Zentimeterskala an den Randern des TactiPad. Auf diese Weise
sind die Messungen auf dem Zeichenbrett fiir die gesamte Zeichenfldche greifbar. Der Rahmen
iiberragt die Zeichenoberfldche an den Kanten um einen Zentimeter.

Aufgrund der A4 Abmessungen der Zeichenflache (21,0 x 29,7 cm) befindet sich die Zentimeterskala
nicht symmetrisch entlang des TactiPad. Der Ausgangspunkt fiir die horizontalen und vertikalen
Absténde ist in der oberen linken Ecke des Zeichenbretts — wenn es im Querformat liegt mit dem
Scharnier nach hinten. Um das GraphGrid in der richtigen Position zu positionieren, setzen Sie es mit
der flachen Ecke in der oberen rechten Ecke auf das TactiPad.

Die acht Locher im GraphGrid passen rund um die Kndpfe vom TactiPad. Dazu miissen die Knopfe
fiinf Zentimeter von den Ecken der Zeichenfldche entfernt platziert werden.

Niedrige und hohe Gummibiinder - mit Hohenunterschied

Der Rahmen des GraphGrid hat eine Dicke von vier Millimetern. Daher gibt es einen gut tastbaren
Unterschied in der Hohe zwischen den Bédndern, die entlang des duBBeren oder inneren Teils des
Rahmens laufen. Die unteren Gummibander sind neben dem inneren Teil des GraphGrid befestigt
und liegen flach auf der Zeichenfldche. Die hoheren Gummibédnder sind an den Kerben entlang der
Auflenkante angeordnet. Die Gummibédnder konnen mit einem Abstand von mindestens 1 Zentimeter
horizontal und vertikal oder in einem Winkel in jeder Position angeordnet werden.

Die grundsiitzliche Verwendung des GraphGrids

In vielen verschiedenen Zeichnungen kann ein regelméfiges
Gitter von Zellen, Zeilen und Spalten ein niitzlicher
Anhaltspunkt sein. Beispielsweise konnen Sie schone kreative
Zeichnungen mit wiederholenden Mustern mithilfe der Zellen
erstellen. Fiir viele Rétsel und Spiele wie z. B. Schlachtschiffe
und Tic-Tac-Toe werden Quadrate auf einem Spielbrett
bendtigt. In Spielen wie Yahtzee konnen Sie Thre eigene
Spielposition durch Auszdhlung der Quadrate ermitteln. Die
h6éheren Gummibandern, welche um den Rahmen herum
angeordnet sind, konnen verwendet werden, um verschiedene
Teile des Spielbretts oder der Spielposition zu unterscheiden.
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In der Schule gibt es viele Anwendungen, wofiir das Zeichenpapier des GraphGrid niitzlich ist. Die
Zellen konnen dabei helfen, um das Zahlen oder die Tabellen der Multiplikation zu lernen. In
weiterfiihrenden Schule ist der GraphGrid ideal, um ihn in der Mathematik zu verwenden, um
Grafiken zu zeichnen oder Balkendiagramme zu erstellen und um statistische Informationen zu
prisentieren. :

Grafische Darstellung - Zeichnen von Koordinaten

Die einfachste Methode, um eine Grafik zu zeichnen besteht darin, zuerst mit dem Lineal um die x-
und y-Achse am TactiPad zu zeichnen und danach das GraphGrid auf dem Reil3brett zu platzen. Sie
konnen die hoheren Gummibédnder wie Achsen benutzen, indem sie diese mit den vorher auf dem
Papier gezeichneten Achsen zusammenfiihren. Sie konnen dann leicht zéhlen und die x- und y-Werte
der grafischen Darstellung entlang der flexiblen Gitterlinien zeichnen. Da die Gitterlinien flexibel
sind, konnen die Diagrammwerte genau an den Schnittpunkten gezogen werden.

Nachdem Sie alle Koordinaten der Grafik gezeichnet haben, konnen Sie die GraphGrid entfernen und
die Grafik durch die Verbindung der Punkte fertigstellen. Wenn Sie mehrere Grafiken im gleichen
Koordinatensystem erstellen mochten ist es empfehlenswert, zuerst eine Grafik zu beenden, bevor
Sie mit der ndchsten starten, um Verwechslungen zwischen den beiden Punktmengen zu vermeiden.

Sinus, Cosinus und Tangens - Grundfunktionen mit dem Trigonometrie Werkzeug

Das Trigonometrie-Tool wird mit dem GraphGrid ebenso bedient und dazu verwendet, um grund-
legende trigonometrische Funktionen zu zeichnen. Das Tool enthélt zwei Kurven: eine Halbperiode
einer Sinuswelle und (fast) eine Viertelperiode einer Tangente. Der MaB3stab der beiden Kurven ist
identisch. Ein Abstand von 4 cm entlang der X-Achse entspricht 90 Grad. Wenn die Sinus- und die
Tangentenfunktionen einen Wert von 1 haben, betridgt der Abstand entlang der Y-Achse in der
Zeichnung 4 Zentimeter. Diese Dimensionen bieten ausreichenden "taktilen Raum". Da die Vorlagen
fiir die Sinus und Tangens-Erstellung nur einen Teil des gesamten Zyklus dieser Funktionen sind, ist
es erforderlich, diese Segmente mehrere Male um eine oder
mehrere ganze Zyklen der Kurve zu zeichnen. Das Trigonometrie
Werkzeug hat kleine Einkerbungen und Haken als Stift-Stopps.
Wenn Sie mit der Stiftspitze entlang oder gegen diese Stift-Stopps
ziehen, wissen Sie die genaue Position auf dem Werkzeug. Entlang
der geraden Seiten des Werkzeugs befinden sich die Stift-Stopps
jeden Zentimeter. Auf den Kurven des Sinus und Tangens zeigen
die Stift-Stopps die 30, 45, 60 und 90-Grad-Position an.
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An beiden Enden der beiden Kurven finden Sie kleine Haken als Stift-Stopps. Diese konnen
verwendet werden, um das Werkzeug um einen Stift oder die Spitze des Stifts zu drehen, um den
nichsten Teil der Grafik ohne unterbrochene Linie zu zeichnen.

Mit den kleinen, gut markierten Lochern in drei seiner Ecken kann das Trigonometrie-Tool auf der
Gummischicht des TactiPad mit kleinen Nadeln fixiert werden.

Koordinatensysteme und 3D-Formen - mit den Diagonalgummibéandern

Oft wird das GraphGrid dazu verwendet, um ein regulires Rechteckgitter zu erstellen, aber es gibt
auch andere Anwendungen, bei denen die Gummibénder diagonal zu den reguldren horizontalen und
vertikalen Linien angeordnet werden konnen. Durch die Kombination von Gummibédndern in
verschiedenen Winkeln konnen Sie tolle Muster mit verschiedenen Winkeln und Formen erstellen,
die Sie als Grundlage fiir Ihre Zeichnung verwenden koénnen.

Sie konnen auch ein diagonales Gummiband verwenden, um ein
regelmaBiges x/y-Koordinatensystem in ein dreidimensionales zu
andern, indem Sie eine dritte Achse beifiigen, die durch den
Schnittpunkt der beiden anderen Achsen (dem Ursprung) in einem
Winkel zwischen 30 und 45 Grad verlauft. Auf diese Weise konnen
Sie ein Koordinatensystem erstellen, das es Ihnen ermoglicht, um
Zeichnungen von dreidimensionalen Korpern zu produzieren.

Sie konnen die Gummibander auch verwenden, um die Umrisse
von 3D-Korpern wie Wiirfel oder Pyramide zu bauen. Auch hier
konnen Sie zwischen verschiedenen (sichtbaren oder unsichtbaren)
Liniensegmenten mit hoheren und niedrigeren Linien unterscheiden. Die Vertiefungen an der
AuBenseite des GraphGrids umlaufen alle vier Ecken, damit Sie die Gummibénder in jeder Position
und Winkel positionieren konnen. Auf diese Weise konnen Sie lernen, Kreuzungen in
Geometrieklassen um Linien und Flachen zu zeichnen.

(Wieder) Platzieren von Gitterlinien und Achsen

Die Haken und die Einkerbungen entlang des Rahmens sind so positioniert, dass die minimalste
Zellenabmessung bei einem Zentimeter liegt. Um ein groBeres Gitter zu bilden, konnen Sie durch das
abwechselnd Uberspringen von einem oder mehreren Haken die Gummibénder auch zwei oder mehr
Zentimeter voneinander entfernt anbringen. Zusétzliche Gummibénder fiir mehr Gitterlinien und
Achsen werden mit dem GraphGrid geliefert. Es sind diinne Gummibéander mit einer Lange von 12
bis 15 Zentimeter.

den Schlitz bis zum Ende des Hakens gleiten lassen konnen. A
Zuallererst spannen Sie das Gummiband in zwei o € -
gegeniiberliegenden Haken ein, so dass eine doppelte Linie RS S
zwischen zwei Seiten des GraphGrid gebildet wird. Sie nehmen

dann die obere der beiden Linien und schieben sie zwei Haken weiter, um die zweite Rasterlinie zu
bilden. Die hoheren Gummibédnder werden um die AuBlenseite des GraphGrid gezogen und passen
entsprechend in die Einkerbungen. Es kann vorkommen, dass die gewiinschte Position eines dieser
Gummis mit der Position von einem der Kndpfe zusammentfillt. Daher sind die Locher fiir die
Knopfe im GraphGrid extra lang, um diese zur Seite gleiten zu konnen und dann die gewtiinschte
Platzierung des Gummibands vorzunehmen.

Um die Gummibénder in Position zu halten, sind die Haken so IR -
geformt, dass die Gummibénder sich nicht 16sen kdnnen, wenn sie f j el L LA é; D
richtig in den Rahmen positioniert sind. Das re-Platzieren eines ; ,/\‘ 3 J Bpcaumn
Gummibandes ist am einfachsten, wenn Sie das Gummiband mit j A
beiden Hinden senkrecht zum Rahmen halten, damit Sie es durch ( Ep=gam it ﬂ
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